
新都市主义宪章

	 新都市主义协会认为:城市中心投资的减少、无序建设的蔓延、不断增长的种族分离和收入差异分离、环境的恶化、农田和原野的流失以及
对社会构筑形态传统的分化和侵蚀；这一切都是相互关联的社区建设所面临的挑战。

	 我们主张在充满凝聚力的大都市范围内，恢复现有的城市中心和市镇；将无序发散的郊区重新配置，使其成为真正的邻里和多样化的区域；
保护自然环境；以及保护我们现有的传统遗产。

	 我们认为仅仅靠物质方案是不能解决社会、经济问题的；但是如果没有了与经济社会紧密结合、相互支持的物质方案，也不会产生富有活力
的经济发展，稳定安全的社区以及良好健康的环境。

	 我们提倡重新构筑我们的公共政策和发展实践来支持以下原则：邻里应该在人口成份和使用功能上体现多样性；社区设计应该为步行和公共
交通以及机动车行驶服务；城市和城镇应该由物质环境明确并完全开放的公共空间和社区机构构成；应该由适应地方历史、气候、生态和建筑实践
的建筑和景观设计来形成。

	 我们代表了一个具有广泛基础的市民群体，由政府和私人部门的领袖、社区积极分子，以及各种专业人士组成。我们致力于通过市民广泛参
加的规划和设计来重新建立构筑艺术和社区的联系。

	 我们愿意为了重新恢复我们的家园、街区、街道、公园、社区、市区、市镇、城市、区域和环境而努力。

						我们主张通过以下原则来指导公共政策、开发实践、城市规划和设计：

区域：大都市、城市和城镇

1.	大都市区由一些已确定的场所构成，这些场所的边界是由地形、流
域、岸线、农田、大型公园和河流盆地限定的。大都市是由多个中心构
成，它们可以是城市、城镇、村庄，而他们也拥有自己明确的中心和边
界。

2.	大都市地区是当今世界的一个基本经济单元。政府合作、公共政策、
物质规划和经济战略必须反映这个新的现实状况。

3.	大都市与其腹地和自然景观有一个必然而脆弱的联系，这种联系是在
环境、经济和文化基础上的。耕地和自然对大都市就像花园对它的住宅
一样重要。

4.	开发模式不应该模糊甚至彻底破坏大都市的边界。在现有城市地区
内填充式发展，以及重新利用城市其它地区或废弃地区的开发模式，有
利于保护环境资源、经济投资和社会网络。大都市地区应该发展某些战
略，以鼓励这样的填充式开发，而不是向边缘扩张。

5.	只要恰当，新的扩展城市边缘的开发应该以社区和城区的方式组织，
并与现有城市形成一个整体。非连续性的开发应按照城镇和村庄的方式
组织，有他们自己的城市边缘，并规划达到工作和住宅平衡，而不是一
个纯住宅型的郊区。

6.	城市和城镇的开发和再开发应该尊重历史形成的模式、常规和边界。

7.	无论是公共还是私人用地，城市和城镇应该尽量吸引更多的人们来使
用，以支持地区经济并惠及所有收入的人群。经济住宅应该在地区范围
内广泛分配，来适应工作机会的需求，且避免贫穷的集中。

8.	区域的物质规划应该被众多的交通选择所支持。在全区域范围内最大
限度地提倡公共交通、步行和自行车系统，以减少对汽车的依赖。

9.	收入和资源应该在区域内的城市和中心之间共同分配，以避免对税收
的恶性竞争，并促进交通、休闲娱乐、公共服务、住房和社区机构的理
性协调。

邻里、城区和廊道

1.	邻里、城区和廊道是大都市开发和再开发的基本元素。它们形成了可
识别的范围来鼓励市民对其维护和发展担负责任。

2.	邻里应该是紧凑的、提倡步行和混合使用。城区总体上强调特殊独立
地使用，如果可能应遵循社区设计的原则。廊道是地区内社区和城区的
连接体，他们包括大道、铁路、河流和公园大道。

3.	许多日常生活的活动应该发生在步行可达的范围内，使不能驾驶的人
群，特别是老年人和未成年人有自我独立性。相互连接的街道网络应该
设计为鼓励步行，减少机动车的出行次数和距离，节约能源。

4.	在邻里内，广泛的住宅类型和价格层次可以使年龄、种族和收入多样
化的人群每天交流，加强个人和市民的联系，这对一个真正的社区很重
要。

5.	在合理规划与协调的前提下，公共交通廊道可以帮助组织大都市的结
构和复苏城市中心。相反，高速公路形成的走廊不应从现有的城市中心
将投资移出。

6.	适当的建筑密度和土地使用应该安排在公共交通站点的步行距离内，
有利于公共交通成为机动车的一个可行替代物。

7.	集中的市政、机构和商业活动应该置身于邻里和城区内，不是在遥远
的单一用途的建筑综合体内与世隔绝。学校的规模和位置应在孩童可以
步行或使用自行车的范围内。

8.	明确的图示化的城市设计法规，可以为可预见的发展变化提供指南，
使邻里、城区和廊道的经济得以健康和谐地发展。

9.	一系列的公园、从小块绿地和村庄绿化带到球场和社区花园，应该分
布于全邻里内。受保护地和开敞土地应用于限定和连接不同的邻里和城
区。

街区，街道和建筑

1.	所有城市建筑和景观设计的基本任务是在物质上定义街道和公共空
间，使它们成为共享场所。

2.	单独的建筑项目应该完美地与其周围相连接，这比独特的风格更重
要。

3. 城市地方的复兴依赖于安全保卫。街道和建筑的设计应强化安全的环
境，但不应失去开放性和可达性。

4.	在当今的大都市，开发必须要充分地适应机动车交通。它只能以尊重
步行和公共空间形态的方式完成。

5.	街道和广场应该对步行者是安全的、舒适的和有吸引力的。合理的布
局鼓励步行并使邻居相识和保卫他们的社区。

6.	建筑和景观设计应植根于当地的气候、地形、历史和建筑实践。

7.	市政建筑和公共集散地需要重要的地点以加强社区标志和民主文化。
他们可采用与众不同的形式，因为它们不同于一般的建筑和场所。一般
的建筑和场所主要服务于城市肌理的要求。

8.	所有建筑应该为其居住者提供明确的方位、气候和时间感。自然方式
的采暖通风比机械系统有更高的资源效率。

9.	历史建筑、城区、景观的保护和再利用，会保证都市社会的延续和发
展。
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